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Introducao \\\\\
elaborado a partir§\

Como produto educacional acao
“Percepgdes de docentes dos anos iniciais do ensino fundamental da
rede publica municipal de cidades do noroeste do Parana sobre o uso
de tecnologias digitais em sala de aula”, foi construido este e-book,
nominado: “Tecnologias digitais educacionais e pratica pedagogica
nos anos iniciais do ensino fundamental: caminhos de ensino e de
aprendizagem”.

0 e-book, do inglés eletronical book, em tradugao livre livro digital é uma
forma de publicagdo que combina texto e imagens, veiculado por meio
de documento digital e que neste caso tem escopo e linguagem
direcionada a docentes dos anos iniciais do ensino fundamental de
escolas publicas. O objetivo principal desta forma de veiculagdo de
informacdes é difundir conhecimento de maneira eficiente e acessivel e,
neste caso em especifico, como forma de consumo de informagao
sobre o uso de tecnologias digitais educacionais para docentes de
escolas publicas que atendam os anos iniciais do ensino fundamental a
partir das experiéncias coletadas e interpretadas durante a realizagao
da referida pesquisa.

Tendo como contelddo as informagdes coletas por meio da pesquisa
que deu origem a dissertacao acima citada, este produto foi elaborado
com base a defender trés eixos tematicos tedricos. Tais eixos
tematicos sao discutidos em capitulos especificos e precedidos de dois
capitulos conceituais introdutérios: o primeiro, versa sobre o conceito e
as aplicagdes das tecnologias educacionais digitais e o segundo, sobre
a formacao docente nos anos iniciais do ensino fundamental.




Deservolvimento ampeténcias da

atia de

Qualquer reflexao tedrico-pratica que pretenda discutir questoes
sobre educagdao constitui-se uma tarefa que requer enorme
responsabilidade académica e social por parte de quem escreve, haja
vista lidar-se com um dos pilares que compdem a base de um pais
gue se queira desenvolver. Isto posto, o contelddo aqui apresentado
ndo se pretende colocar como apenas um conjunto de teorias
educacionais ja estabelecidas ou de informagdes advindas da pratica
docente e analisa-las isoladamente, mas trazer a discussao questoes
fundamentais sobre as quais devem se embasar a formagao docente.
Aqui se pretende dialogar com o docente do “chdo de sala de aula” a
fim de convida-lo a refletir sobre o uso de novas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem nos anos iniciais do ensino
fundamental de escolas publicas, a partir dos beneficios que estas
possam atuar no processo pedagdgico.




Capitulo 01

Tecnologias digitais educacionais

E interessante observar que, ao se examinar a etimologia do termo
"tecnologia“, nota-se que o radical grego tekhno (tékhné) esta
relacionado com a ideia de arte, artesanato, industria e ciéncia. Isso
indica que criacdo (arte), modificagdo de materiais e formas
(artesanato), producdo de dispositivos (industria) e conhecimento
(ciéncia) constituem a base desse conceito. Dependendo da intengédo
de quem o utiliza, esses elementos podem ser analisados de forma
isolada ou combinada ao refletir sobre questdes ligadas a vida
humana. Ja o radical logia (logos), também do grego, refere-se a
linguagem, proposicao, estudo, teoria, entre outros.

Diante desses significados, percebe-se que tanto o mundo material
quanto o abstrato, o objetivo e o subjetivo, estdo contemplados. Fica
claro, portanto, que a tecnologia esta naturalmente conectada a
aspectos como cultura, modos de ser e estar no mundo, além de
contextos histéricos diversos. Assim, a tecnologia estaria
intrinsecamente vinculada ao ser humano, a ponto de, fora dele, ter
pouca ou nenhuma razao para ser concebida e discutida. Ndo é
possivel, portanto, desconsiderar esses aspectos, considerando a sua
indissociabilidade do ser humano.

O ser humano é, essencialmente, um criador de tecnologia. No
conjunto das tecnologias fisicas, destacam-se as denominadas
tecnologias digitais, que podem ser definidas como ferramentas
informatizadas conectadas a uma fonte de energia elétrica, capazes
de transformar dados (imagens, sons, textos) em uma linguagem
computacional especifica, compreensivel por esses dispositivos.
Essa conversdao permite o uso de dados em diversas atividades
cotidianas, como enviar mensagens de texto ou realizar compras com
cartdes de crédito. As tecnologias digitais sdo fruto da evolugdo das
tecnologias analdgicas, que também podem executar processos
semelhantes, mas sem a mesma precisdo e rapidez, tornando-s
assim, obsoletas.




As chamadas tecnologias educacionais podem ser divididas em dois
grupos: as independentes e as dependentes de conexao com a
energia elétrica. O primeiro grupo inclui ferramentas como albuns
seriados, blocdo (ou cavalete), cartoes-relampago, cartazes,
flanelégrafos, mapas, globos, quadros de giz, livros didaticos e
quadros brancos. O segundo grupo engloba computadores e seus
aplicativos diversos, como blogs (ou didrios online), chats (bate-
papos virtuais), ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), além de
televisdes e projetores multimidia; a estes, podem-se adicionar mesas
interativas, lousas digitais e smartphones, com seus variados
recursos.

Contrariando a ideia inicial de que o primeiro grupo seria ultrapassado
pelo surgimento do segundo, observa-se que ambos se
complementam no apoio ao ensino e a aprendizagem. Grande parte
da literatura especializada considera como tecnologias educacionais
os recursos tecnolégicos que, em contato com o ambiente escolar no
processo de ensino-aprendizagem, viabilizam o fluxo de informagdes
através dos mais diversos meios de comunicagdo, como radio,
televisao, gravagdes de audio e video, além de sistemas multimidia,
redes telematicas e robdtica. A classificacao das autoras leva em
consideragao o papel dos recursos na educagao, sem distingui-los
pela conexao com a eletricidade.

Computadores, celulares, mesas e lousas interativas, projetores
multimidia e inumeros aplicativos associados a esses dispositivos
sao exemplos do que atualmente se denomina tecnologias digitais
educacionais. Embora a terminologia e o conceito possam gerar
debates entre especialistas, a fim de resolver tais questdes, optou-se
por denominar tecnologias digitais educacionais os dispositivos
tecnoldgicos digitais e seus aplicativos que, de alguma forma, sédo
utilizados no processo de ensino e aprendizagem. Esses
instrumentos e suas funcionalidades tém sido cada vez mais
estudados e investigados na drea da educagdo, buscando
compreender seu papel e valor no processo educacional.




Os avangos tecnoldgicos decorrentes da informatizaga
sociedade e, consequentemente, do ambiente escolar, sa
indiscutivelmente mediadores de diversos processos sociais vividos
cotidianamente pelas pessoas, incluindo os estudantes de variados
niveis da educagao formal. No entanto, a contribuicdo que as
tecnologias trazem aos processos educacionais deve ser debatida
tanto teoricamente quanto na pratica, no que tange a sua relevancia e
eficacia, bem como sua interagdo com o fator humano.

Para que as tecnologias funcionem de maneira eficaz no ambiente
educacional, sua implementacao deve priorizar a usabilidade e sua
adequacao as praticas pedagodgicas dos docentes, que também sao
seus usuarios. O sucesso da tecnologia depende de sua capacidade
de se ajustar tanto as necessidades dos estudantes quanto as dos
docentes, facilitando sua adogdo e maximizando seu papel no
processo de ensino.

Uma vez utilizadas no contexto educacional e entendidas como
potenciais catalisadoras do aprendizado, a questdo que esta
pesquisa procurou investigar é exatamente a distancia entre o que é
proposto sobre o uso das tecnologias e as razdes pelas quais elas
podem ser negligenciadas durante as atividades pedagdgicas
formais.




Capitulo 02

A formagéio inicial e continuada de docentes dos anos
iniciais do ensino fundamental

A formagdo dos docentes que atuam na educagdo bdasica exige a
integracao entre teoria e pratica, algo frequentemente negligenciado.
A pratica de ensino é essencial para articular conhecimentos teéricos
e desenvolver competéncias profissionais. Durante o estdgio, é
fundamental que os estudantes tenham contato com o ambiente
escolar e seus desafios cotidianos, o que possibilita o
desenvolvimento de uma postura reflexiva sobre a prépria pratica.
Nesse sentido, o docente orientador tem um papel crucial, ao mediar
a relagao entre o conhecimento académico e as situagdes concretas
da sala de aula. Entretanto, o estagio ndo é suficiente para garantir
uma formacgao solida. E necessario que os cursos de licenciatura
promovam uma aproximacao continua entre os futuros docentes e o
contexto escolar, para que a pratica ndo seja vista como mera
aplicagédo de teorias, mas como parte indissociavel do processo de
ensino-aprendizagem.

A formacgdo inicial deve, portanto, ser repensada de modo a
proporcionar experiéncias que articulem teoria e pratica de forma
consistente, preparando os docentes para enfrentar os desafios de
uma educacdo basica de qualidade, que responda as demandas
sociais e culturais da contemporaneidade.

Nao se deve considerar que a formagdo de um educador esteja
completamente finalizada ao concluir sua licenciatura ou mesmo
uma pos-graduagcao. Neste contexto se localiza a formagao
continuada. O docente estd em constante desenvolvimento e, para
desempenhar seu papel de forma eficaz, precisa estar conectado a
sua realidade cultural, social e politica, ja que é nesse contexto que
realiza seu trabalho. Essas mesmas esferas também o influenciam,
trazendo demandas e desafios. Trata-se, portanto, de um processo
continuo, em que o educador interage com esses campos €, ao
mesmo tempo, é solicitado a dar respostas e tomar agdes. O uso de
tecnologias digitais educacionais merece destaque na ideia
formagado continuada de docentes dos anos iniciais do
fundamental.




Capitulo 03

Personalizagéio da Aprendizagem

As tecnologias digitais educacionais sdo mediadoras da
personalizagdao do processo de ensino e aprendizagem, ou seja, sua
utilizagdo permite uma abordagem do ensino e aprendizagem de
acordo com as necessidades individuais de cada estudante.
Softwares educacionais, por exemplo, podem oferecer atividades e
conteldo especificos para cada estudante, a partir da identificagao
de necessidades educacionais particulares, levando em consideragao
seu ritmo de aprendizagem e estilo de aprendizagem.

Nos primeiros anos do ensino fundamental, a personalizacdo da
aprendizagem é garante ao estudante o atendimento a demandas de
aprendizagem muito especificas, que por sua vez podem utilizar das
tecnologias digitais educacionais para preenche-las. E neste periodo
que as bases do aprendizado sdo estabelecidas, e a adaptagao das
metodologias de ensino pode ter um impacto significativo no
desenvolvimento das criangas. As tecnologias digitais educacionais
surgem como ferramentas poderosas para facilitar essa
personalizagdo, oferecendo a possibilidade de moldar o ensino de
acordo com o ritmo e estilo de aprendizagem de cada estudante.
Deste modo, pode-se transformar a experiéncia escolar, tornando-a
mais adaptativa e centrada nas necessidades dos estudantes.

Suponha um determinado aplicativo de computador que aplique uma
avaliagdo diagnostica de uma determinada disciplina, para um
determinado ano do ensino fundamental. Estes aplicativos podem
utilizar um cédigo que identifique as areas especificas nas quais os
estudantes precisam de mais apoio; estes mesmos programas
podem ajustar o nivel de dificuldade das tarefas e fornecer recursos
adicionais que ajudam a superar as dificuldades encontradas. Esta
abordagem nao so6 possibilita um ensino mais direcionado, mas
também permite que os estudantes progridam no seu proéprio ritmo, o
que é particularmente valioso nos anos iniciais do ensino
fundamental, quando as habilidades e competéncias estao
desenvolvimento muito especifico.




Além de oferecer atividades adaptadas, as tecnologias digitais
educacionais podem também auxiliar na identificagcdo de estilos de
aprendizagem individuais. Diferentes criangas podem ter diferentes
formas de absorver informagdes: por exemplo, algumas podem
aprender melhor através de videos e imagens, enquanto outras
podem preferir textos ou atividades interativas. Neste sentido, as
tecnologias educacionais digitais permitem a personalizacdo do
conteudo apresentado, garantindo que cada estudante tenha acesso
ao material da forma que melhor se adapta ao seu estilo de
aprendizagem. Isso ndo s6é melhora a eficacia do ensino, mas
também torna o aprendizado mais envolvente e relevante para cada
estudante.

No entanto, é essencial que a implementacao de tecnologias digitais
na educacao nao se limite a um uso meramente instrumental, ou seja,
“utilizar a tecnologia porque € uma tecnologia”, sem um sentido
pedagdgico bem definido. Para otimizar os beneficios da
personalizagdo da aprendizagem, é necessario que as ferramentas
digitais sejam integradas com objetivos de aprendizagem claros e
especificos. Isso significa que educadores devem ter um plano bem
definido sobre como usar essas tecnologias para atingir metas
pedagdgicas concretas. A escolha das ferramentas deve estar
alinhada com os objetivos de aprendizado e com as necessidades
dos estudantes, garantindo que a personalizagdo ndo se torne apenas
uma questdo de uso de tecnologia, mas sim de aprimoramento da
qualidade educativa.




Além disso, a formagdo continuada dos docentes se mostra
necessaria para garantir que eles possam tirar o maximo proveito das
tecnologias digitais educacionais, trazendo atualizacées sobre
questoes do uso pedagégico de tais recursos. Os educadores
precisam estar atualizados com as Ultimas inovagdes e praticas para
implementar efetivamente essas ferramentas em suas salas de aula.
A formagao profissional deve incluir estratégias sobre como integrar
a tecnologia de maneira eficaz, como personalizar o ensino utilizando
essas ferramentas e como avaliar o impacto das tecnologias na
aprendizagem dos estudantes. Esse desenvolvimento profissional
continuo é crucial para assegurar que as tecnologias digitais sejam
usadas de maneira produtiva e significativa.

A personalizagdo da aprendizagem por meio dessas tecnologias
oferece grandes oportunidades para melhorar o trabalho pedagdégico
nos anos iniciais do ensino fundamental, mas também requer uma
abordagem critica e planejada para garantir que seus beneficios
sejam plenamente realizados. Com uma implementagdo bem
pensada, alinhada com objetivos pedagdgicos claros e uma formagéo
adequada para os educadores, as tecnologias digitais tém o potencial
de transformar positivamente o ensino e aprendizagem,
proporcionando uma experiéncia educacional mais rica e adaptada as
necessidades individuais de cada aluno.
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Capitulo 04

Y. Promogéio da Colaboragéio e do Aprendizado em Grupo

O uso de ferramentas delimitadas como tecnologias digitais
educacionais sao entendidas como facilitadoras de um aprendizado
colaborativo, social. Esta interagdo entre pessoas por meio de
tecnologias, ndo apenas tem o potencial de desenvolver habilidades
sociais importantes, como trabalho em equipe e comunicagao, mas
também permite que os estudantes aprendam uns com os outros de
maneira mais dinamica e inclusiva.

Nos anos iniciais do ensino fundamental, a promogao da colaboragao
e do aprendizado em grupo é essencial para o desenvolvimento social
e académico das criangas, construindo fungdes cognitivas bem
alinhadas com necessidades pedagdgicas. As tecnologias digitais
educacionais tém o potencial de enriquecer e dinamizar a experiéncia
colaborativa dos estudantes, oferecendo ferramentas que facilitam a
interacdo e o trabalho em equipe. A integracdo de recursos como
jogos colaborativos, salas de aula virtuais e projetos em grupo pode
transformar a maneira como as criangas se engajam com o contetdo
e com seus colegas.

Embora os recursos tecnolégicas sejam frequentemente associados
ao ensino superior, sua adaptacao para a etapa dos anos iniciais do
ensino fundamental pode proporcionar um espago seguro para que
os estudantes compartilhem ideias e discutam tépicos em grupo. Por
meio de féruns, por exemplo, as criangas podem interagir com seus
colegas sobre temas de interesse comum, expressar suas opinioes e
aprender a argumentar de maneira construtiva. Esse tipo de interagao
ndao s6 promove a colaboragcdo, mas também ajuda no
desenvolvimento de habilidades de comunicagdo e pensamento
critico desde cedo.




Os jogos online colaborativos oferecem outra oportunidade
significativa para o aprendizado em grupo. Esses jogos sao
projetados para incentivar a cooperagao entre os jogadores, exigindo
que trabalhem juntos para alcangar objetivos comuns. Em um
ambiente educacional, jogos colaborativos podem ser usados para
ensinar conceitos académicos de maneira divertida e envolvente, ao
mesmo tempo em que reforgam habilidades sociais importantes,
como a resolugao de problemas em equipe e a negociagao.

Salas de aula virtuais sdao uma tecnologia que proporciona um
ambiente de aprendizado interativo e colaborativo, permitindo que os
estudantes participem de atividades em grupo de qualquer lugar.
Essas plataformas oferecem recursos como videoconferéncias,
compartilhamento de tela e ferramentas de colaboragdo em tempo
real, que permitem que os estudantes trabalhem juntos em projetos e
atividades mesmo quando ndo estdo fisicamente presentes na
mesma sala. A flexibilidade das salas de aula virtuais permite que os
docentes criem experiéncias de aprendizado que simulam ambientes
de trabalho em equipe, preparando os estudantes para futuras
experiéncias colaborativas.




E importante reconhecer que a integragdo de tecnologias digitais
educacionais para promover a colaboragdao deve ser feita com um
planejamento cuidadoso e intencional. Os docentes devem selecionar
ferramentas que se alinhem com os objetivos educacionais e garantir
que os estudantes recebam orientagdo adequada sobre como usar
essas tecnologias de maneira eficaz e segura. A implementagao bem-
sucedida de tecnologias colaborativas requer também que os
educadores criem um ambiente de aprendizagem que valorize a
colaboragao e oferega oportunidades para os estudantes trabalharem
juntos de forma significativa.

As tecnologias digitais educacionais oferecem recursos valiosos para
promover a colaboragao e o aprendizado em grupo nos anos iniciais
do ensino fundamental. Ferramentas como féruns online, jogos
colaborativos, salas de aula virtuais e projetos em grupo nao apenas
enriquecem a experiéncia educacional, mas também desenvolvem
habilidades sociais essenciais, como trabalho em equipe e
comunicagdo. Ao utilizar essas tecnologias de forma planejada e
alinhada com os objetivos pedagdgicos, é possivel criar um ambiente
de aprendizagem mais dinamico e inclusivo, onde os estudantes
aprendem uns com o0s outros e se preparam para futuras
experiéncias colaborativas.




Capitulo 05

Desenvolvimento de Competéncias para a Atualidade

As tecnologias digitais educacionais sado ferramentas que
proporcionam aos estudantes a oportunidade de desenvolver
habilidades e competéncias essenciais para a atualidade, como
pensamento critico, resolugéo de problemas e criatividade. Ao utilizar
aplicativos digitais com finalidades educativas, simulagdes e
recursos interativos, os estudantes podem ndo apenas absorver
conhecimento, mas também aprendem a aplica-lo de maneira pratica
e a adaptar-se a novas tecnologias conforme avancam em sua
jornada educacional.

Esses apontamentos destacam como as tecnologias digitais
educacionais nao sao apenas ferramentas complementares, mas
elementos transformadores no processo educacional dos anos
iniciais do ensino fundamental, contribuindo para uma educagao mais
personalizada, colaborativa e orientada para as habilidades do futuro,
no mercado de trabalho e na vida.

Nos anos iniciais do ensino fundamental, o desenvolvimento de
competéncias essenciais para a atualidade é também um papel da
educacao. As tecnologias digitais educacionais surgem como aliadas
indispensaveis nesse processo, oferecendo uma ampla gama de
ferramentas e recursos que vao além do simples suporte ao ensino
tradicional, no qual o estudante € um mero receptor de conteidos. Ao
incorporar tecnologias digitais na sala de aula, é possivel promover o
desenvolvimento de habilidades criticas, como pensamento critico,
resolucdo de problemas, criatividade, essenciais para o sucesso
pessoal e profissional dos estudantes.




Ferramentas como simulagdes e jogos educacionais proporcionam
experiéncias praticas que desafiam os estudantes a resolver
problemas complexos e tomar decisbes, em uma espécie de
treinamento. Por meio dessas atividades, os estudantes sao
incentivados a pensar de maneira analitica e a aplicar o
conhecimento de forma criativa. A capacidade de analisar, avaliar e
criar novas solucdes é essencial para enfrentar os desafios do mundo
moderno e é promovida de maneira eficaz por meio do uso dessas
tecnologias.

Outro aspecto importante é a criatividade, que é fomentada por
recursos digitais interativos que permitem aos estudantes explorar e
experimentar. Programas de design grafico, editores de video e
plataformas de criacdo digital oferecem aos estudantes a
oportunidade de expressar suas ideias de maneiras inovadoras e
personalizadas. Essas ferramentas ndo sé enriquecem o processo de
aprendizagem, mas também preparam os estudantes para um
ambiente digital em constante evolugdo, onde a habilidade de criar e
adaptar-se é crucial.

As tecnologias digitais educacionais ndo devem ser vistas apenas
como ferramentas complementares, mas como elementos
transformadores no processo educacional. Elas oferecem novas
formas de engajar os estudantes e tornar o aprendizado mais
relevante e significativo. Em suma, o uso de tecnologias digitais
educacionais é essencial para o desenvolvimento das competéncias
necessdrias para a atualidade. Elas oferecem oportunidades valiosas
para personalizar o aprendizado, fomentar habilidades criticas e
criativas, e preparar os estudantes para um futuro digital.




Consideracgoes finais

O uso de tecnologias digitais educacionais, como explorado nos
capitulos deste e-book, tem se mostrado um recurso transformador
no contexto dos anos iniciais do ensino fundamental. A
personalizagdo da aprendizagem, a promogao da colaboragdo e o
desenvolvimento de competéncias essenciais sdao aspectos que
beneficiam significativamente o) processo educacional,
proporcionando uma abordagem mais adaptada as necessidades
individuais dos estudantes e fomentando habilidades que séao
cruciais para a vida na atualidade. No entanto, para que essas
tecnologias possam ser efetivamente integradas e aproveitadas em
sua plenitude, é imperativo que os docentes recebam formacao
continuada na area de educagao e novas tecnologias.

A formacao continuada dos docentes ndo apenas capacita os
educadores para o uso eficaz dessas ferramentas digitais, mas
também os habilita a adaptar suas praticas pedagogicas e a explorar
novas metodologias de ensino que promovam um aprendizado mais
envolvente e significativo. A atualizagdo constante em relagdo as
novas tecnologias e suas aplicagdes educacionais é fundamental
para garantir que os beneficios do uso dessas ferramentas se
traduzam em praticas eficazes e inovadoras que atendam as
demandas e expectativas da atualidade. Investir na capacitagao dos
docentes é essencial para maximizar o impacto positivo das
tecnologias digitais educacionais na formacao e desenvolvimento
dos estudantes dos anos iniciais do ensino fundamental.




